
沖縄工業高等専門学校 開講年度 平成30年度 (2018年度) 授業科目 ソフトウェア演習
科目基礎情報
科目番号 1205 科目区分 専門 / 必修
授業形態 実験・実習 単位の種別と単位数 履修単位: 2
開設学科 情報通信システム工学科 対象学年 1
開設期 後期 週時間数 4

教科書/教材 教員自作のテキスト，パワーポイント・プレゼン資料． Monacaで学ぶはじめてのプログラミング．参考図書 HTML5関
連の教科書．JavaScript関連の教科書．CSS関連の教科書．参考図書．

担当教員 神里 志穂子
到達目標
HTML、JavaScript、CSSを用いた簡単なアプリケーション開発の演習を行う。
【V-D-1】①ソフトウェア生成に必要なツールを使い、ソースプログラムを実行できる。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
【V-D-1】②サンプルプログラムを実行し、エラー処理やデバックができる。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
【V-D-1】③ソフトウェア開発に利用する標準的なツールの種類と機能を説明できる。
ルーブリック

理想的な到達レベルの目安 標準的な到達レベルの目安 未到達レベルの目安

ソフトウェア生成に必要なツール
を使い、ソースプログラムを実行
できる。

"授業で学習した内容と関連付けな
がらソフトウェア生成に必要なツ
ールを使い、ソースプログラムを
実行するまでの流れを説明できる
。
"

教科書や資料に従ってソフトウェ
ア生成に必要なツールを使い、ソ
ースプログラムをロードモジュー
ルに変換して実行するまでの要点
を説明できる。

教科書や資料を見ながらソフトウ
ェア生成に必要なツールを使い、
ソースプログラムをロードモジュ
ールに変換して実行する方法を説
明できる。

サンプルプログラムを実行し、エ
ラー処理やデバックができる。

"サンプルプログラムを実行し、エ
ラー部分を理解し、エラー処理や
デバックができる。
"

教科書や資料に従ってサンプルプ
ログラムを実行し、エラー部分を
確認し、エラー処理やデバックが
できる。

教科書や資料、教員のサポートを
受けながらサンプルプログラムを
実行し、エラー部分を確認し、エ
ラー処理ができる。

ソフトウェア開発に利用する標準
的なツールの種類と機能を説明で
きる。

"授業で学習した内容と関連付けな
がらソフトウェア開発に利用する
標準的なツールの種類と機能を説
明できる。
"

教科書や資料に従ってソフトウェ
ア開発に利用する標準的なツール
の種類と機能を説明できる。

教科書や資料を見ながらソフトウ
ェア開発に利用する標準的なツー
ルの種類と機能を説明できる。

学科の到達目標項目との関係
教育方法等
概要 　簡単なアプリケーション開発の演習を通して、自分が開発したいアプリケーションのアイディアをまとめられるよう

にする。　

授業の進め方・方法 アプリケーションを作成する環境構築することができ、アプリケーションを作成しながらプログラム作成の基本を学ぶ
。

注意点 クラウド上の開発環境を利用するため、各自のＰＣのアップデートなどをしっかり行っておくようにする。
授業計画

週 授業内容 週ごとの到達目標

後期

3rdQ

1週 ガイダンス
講義の進め方や課題の提出方法を説明する．アプリケ
ーション開発の統合開発環境の特徴や利用方法につい
て学習．演習のための環境設定を行う．

2週 HTML, CSSの利用 画面に文字や画像を表示し、文字のサイズや色を変更
する処理に関して学ぶ

3週 ＪａｖａScriptの利用 アプリを動かすための処理を学ぶ

4週 条件分岐の処理を加える 条件分岐をの処理を行い、条件にあった処理を行うよ
うに変更する処理を学ぶ

5週 イベント発生の処理 外部からの処理を受け取り、それに合わせてメッセー
ジを表示する処理を行う

6週 フォームの処理 ユーザーの情報を入力する時に利用するフォームを作
成する

7週 演算子の活用 演算子を活用して、計算アプリを作成する
8週 配列の利用 複数データの扱いを学ぶ

4thQ

9週 繰り返処理の利用 繰り返し処理を利用して、画像を表示する
10週 サンプルアプリの作成 英単語学習アプリを作成
11週 サンプルアプリの作成2 おみくじアプリを作成

12週 アプリケーションのアイディア出し これまで学習したアプリケーション開発の基本をもと
に自分の作成したいアプリのアイディアだしを行う

13週 アイディアの発表 作成したいアプリの発表
14週 アプリ作成 オリジナルアプリ開発に取り組む
15週 アプリ作成 オリジナルアプリ開発に取り組む
16週

評価割合
定期試験 小テスト レポート その他 合計

総合評価割合 0 0 0 100 100
基礎的能力 0 0 0 40 40
応用力 0 0 0 10 10
社会性 0 0 0 0 0



主艇的・継続的学習意
欲 0 0 0 50 50


